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1) Description du systéme

Le "Soundmodul" a ét¢ développé afin de conférer a votre modéle réduit un son fidéle a
l'original. A la différence des modules de bruitage déja existants, le "Soundmodul" permet
d'enregistrer vos propres sons et de les modifier en fonction de vos besoins.
L'enregistrement des sons se fait au moyen d'un cable USB connecté a I'ordinateur, et d'un
logiciel permettant d'enregistrer les sons sur le circuit audio.

Grace au fonctionnement intuitif du logiciel, il est possible d'enregistrer un nouveau son en
l'espace de quelques minutes et de le charger dans le "Soundmodul".

Le "Soundmodul" peut héberger jusqu'a 64 sons, et dispose de 4MB (4.194.303 Bytes)
d'espace mémoire.

Les sons enregistrés sur le ""Soundmodul" peuvent étre joués séparément ou en boucle.

Le "Soundmodul" dispose de deux canaux indépendants permettant de produire deux sons
différents a la fois.

Le circuit offre deux fréquences d'enregistrement: 11025 et 22050 kHz.
Le fichier sonore de base doit étre au format 8 bit mono unsigned wave.

Informations techniques:

Alimentation: 7-12V (courant continu)

Espace mémoire: 4MB (soit 315 " en 22050 kHz ou 6°30"" en 11025 kHz)

Performance audio: 1,4 Watt

Haut-parleur: 8 Ohm. Attention: avec un haut-parleur de 4 Ohm ou un court circuit
I'amplificateur sera détruit.
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2) Schéma d'installation
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B = Port d'activation pour I'actualisation du logiciel

1 = Port d'entrée pour l'activation télécommandée des sons (a été changé de port 2 4 port 1)
2,3 = Port d'entrée / de sortie en vue de nouvelles applications du logiciel (non utilisés pour le
moment)

Légende:

X =Canal 0 : connexion d'un amplificateur externe
Y =Canal 1 : connexion d'un amplificateur externe
Découpléz les ports de sortie avec un condensateur 1pF.

Afin d'activer les sons, chaque port doit €tre connecté a la masse (= pdle négatif = pdle C),
comme indiqué dans le tableau de codes ci-apres.

En cas d'utilisation d'un interrupteur acheté dans le commerce, vérifier que la tension
ne dépasse pas les SV. Une tension supérieure causerait la destruction du "Soudmodul".
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3) Installation du logiciel sur I'ordinateur

Le CD-ROM livré avec le "Soundmodul" inclut le logiciel complet, y compris les pilotes
nécessaires a son bon fonctionnement.

Installez le logiciel a I'aide de I'Assistant d'Installation afin de permettre le bon déroulement
du processus.

Systeme d'exploitation recommandé: Windows XP/2000. Sous Win98 les capacités de
fonctionnement du logiciel seront réduites (les fonctions essentielles seront toutefois actives).
1) Mettre le CD-ROM dans l'appareil et cliquer sur % Setup
2) Le logiciel du "Soundmodul" utilise le .NET Framework de Microsoft. Si celui-ci

n'est pas disponible sur votre ordinateur il sera installé automatiquement, comme indiqué
ci-apres:

B Soundmodul 1.0 - Heuhaus Electionics |

Willkommen zum Soundmodul
Setup-Assistenten

Wwahlen Sie die Installationsprache:

wheb: hittp: Afvaen. ieuhaus-electionics. at

@ 2006 Meuhaus Electronics

[ o

gk [
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ﬁ Soundmodul 1.0 - Heuhaus Electronics

Ziel-Ordner wahlen
‘wohin zall Soundmadul installiert werden? —
Setup wird Soundmodul in folgenden Ordher installieren.

Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie einen anderen Ordner auswahlen mochten.

C:\PragrammeiM euhaus ElectronicshS oundmadul Durchsuchen

Benitigter Speicherplatz: 217 Kb, Verfigbarer Speicherplatz: 13095 Mb

< Zuriick l Wieiter » | Al_:brechen]

Installation de NET

m? Microsoft MET Framework 2.0 Setup = E |

Welcome to Microsoft NET Framework 2.0
Setup

Thiz wizard will guide pou through the installation process.

LCancel

B Soundmodul 1.0 - Heuhaus Electronics

Startmeni-Ordner auswahlen
"o zoll das Setup die Programm-Yerknlipfungen anlegen?

i T Das Setup wird die Yerknlipfunger im folgenden Startmenii-Ordrer anlegen.

Sie kinnen auch einen vorhandenen Ordner aus der unteren Liste auswahlen,

S oundmodul j

< Zurlick. | Weiter | AI_Jbrechen‘

ﬁg Microsoft MET Framework 2.0 Setup !ﬂ

End-User License Agreement

End-User License Agreement j

MICROSOFT SOFTWARE SUPPLEMEMNTAL LICENSE TERMS
MICROSOFT MET FRAMEWORK 2.0

Microsoft Corporation [or based on where vou live, one of its affiliates] licenses this
supplement to wou. [If you are licenzed to use Microsoft Windows operating system
zoftware [the lsoftwarel), you may uze this supplement. ou may not use it if you do not
have alicenze for the software. You may uze a copy of this supplement with each
validly licenzed copy of the software.

By clicking "l accept the terms of the License Agreement” and proceeding to use the
product, | indicate that | have read, understood, and agreed to the terms of the End-User
Licenze fAgreement.

¥ 1 accept the terms of the License Agreement

| < Back || Inatall » || Lancel

Cocher la case d'agrément des conditions d'utilisation, puis cliquer sur le bouton "Install".

e e T S - 1= S NET n'est installé automatiquement,

Setup Complete

Microsoft MET Framework 2.0 has been successfully installed.

It iz highly recommended that vou download and install the latest zervice packs and security
updates for this product.

For more infarmation, wvisit the fallawing Web site:

Product Support Center

ouvrez le fichier dotNET présent sur le
CD-Rom d'installation et cliquez sur

[I'icone "dotNETfx.exe" afin de démarrer

manuellement l'installation.

Si votre ordinateur indique: "le
programme Microsoft Windows Installer
3" doit étre installé, votre systéme doit
étre actualisé (visitez, pour ce faire, le site
Internet de Microsoft).




ﬁ Soundmodul 1.0 - Heuhaus Electronics | X]

Fertigstellung des Soundmodul
Setup-Assistenten Lo . . .
Une fois l'installation finie, cliquez sur

"terminer l'installation". Vous pouvez
Setup hat die Installation von Soundmodul auf [krem Computer maintenant connecter le " SoundmOdul"
erfolgreich abgezchlossen.

au port USB.

Klicken Sie "Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

Fertigstellen |

3) Connexion du "Soundmodul" au port USB.

Le circuit de bruitage "Soundmodul" va a présent étre reconnu par I'ordinateur, et les
pilotes, installés. Le systéme va vous demander ou se trouvent ces derniers.

Cliquez tout d'abord sur "rechercher le pilote", puis "OK".

Dans la fenétre suivante, cochez la case "CD-ROM". Répéter le processus le cas
échéant, si le systéme vous le demande. Suivez simplement les indications données sur
votre écran.

Dés que le "Soundmodul" est reconnu, la diode rouge s'allume.

Si vous utilisez Windows XP, un message vous informera que le pilote n'est pas
compatible avec Windows. Cliquez simplement sur "continuer l'installation".

4) Une fois I'installation des pilotes terminée, mettez le "Soundmodul' sous tension et
démarrez le programme d'utilisation.
Cliquez pour cela sur "Démarrez"et choisissez "tous les programmes" dans le menu
déroulant. Vous pouvez également créer un raccourci vers le bureau, en cliquant sur
"Soundmodul" avec la touche droite de la souris, puis en choisissant "créer un
raccourci".

Si le circuit n'est pas sous tension, vous recevrez un message d'erreur indiquant que le
"Soundmodul" doit étre branché avant de démarrer le programme.

Ce message induit que le port COM virtuel adéquat ne peut étre choisi
automatiquement.

Fermez l'application, mettez le '""Soundmodul" sous tension et redémarrez le
programme.

Vous pouvez également chercher, dans le gestionnaire de programmes, quel nombre
COM a ét¢ attribué au port USB (CP2101 USB to UART Bridge Controller).
Choisissez le ensuite manuellement dans le logiciel "Soundmodul" (cliquez pour cela
sur "Dossiers", puis "Préférences").
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4) Mise en service

4.1) Démarrage du circuit

Afin de fonctionner correctement, I'alimentation du circuit doit étre comprise entre 7V et 12V
(courant continu). La source d'alimentation doit également étre 8 méme de livrer des pics de
courant adéquats. Il est recommandé d'utiliser un accumulateur d'au moins1A en pic de
courant.

Lors de la connexion a 'accumulateur, vérifier que la polarité soit respectée. En cas d'erreur,
une protection empéchera que le ""Soudmodul" soit endommagé, mais I'appareil ne
fonctionnera pas. La polarité du haut-parleur n'influe pas le fonctionnement du
"Soudmodul".

La source d'alimentation ne devra en aucun cas étre reliée aux ports du haut-parleur.

Le circuit est livré avec deux sons préenregistrés, qui peuvent étre joués en méme temps, ou
bien de fagon indépendante.

Une fois le circuit connecté a la source d'alimentation et reli¢ a I'ordinateur via le port USB,
vérifiez la connexion en cliquant sur le bouton ,,PING*.

Le "Soudmodul" doit alors indiquer son nom, la version la plus actuelle et les possibilités
d'enregistrement.

Si ce n'est pas le cas, vérifiez l'installation des ports en cliquant sur "Dossier", puis
"Préférences", et enfin "Port". C'est dans cette fenétre que vous pourrez choisir le port COM
disponible. Si vous ne savez pas quel port choisir, reportez vous au gestionnaire de
programmes comme indiqué a 1'étape 3.

4.2) Installation des fichiers son

Le volume doit également étre réglé au moyen d'un logiciel adapté (Audacity, Goldwave,...).
Plus le haut-parleur est gros, plus le volume sera élevé.

Afin de charger les sons désirés sur le ""Soudmodul', commencez par générer un Masterfile.
Le Masterfile est un dossier créé par le logiciel du "Soudmeodul", qui rassemble tous les
fichiers sons choisis, et contient des informations complémentaires a l'attention de l'appareil
de bruitage.

Afin de générer un dossier Masterfile, procédez de la fagon suivante:
Ouvrez le logiciel:

Si vous avez installé un raccourci vers votre bureau, cliquez simplement sur
l'icone. Sinon, cliquez sur "Démarrer", puis "Tous les programmes", et cliquez
ensuite sur le logiciel pour le démarrer.
Sound
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E Soundmodul (|

Datei 7

0|

Mr | Titel | Kanal | Loop | SampleR.ate | Grife |

L

Upload
Download
Ping
Play
‘Werify

Clear

Load

rlelefele il

N

Belegt 1 Frei 4194303

Choisir le dossier

Ouvrez le dossier dans lequel sont enregistrés vos fichiers sonores (ceux-ci doivent
étre au format 8 bit mono unsigned wave, non comprimé).

Effacer un fichier:
Afin d'effacer un fichier, marquez le d'un clic gauche de souris puis cliquez sur
}(: le bouton indiqué a gauche.
Effacer tous les fichiers:

ﬁ Cliquer sur la corbeille effacera toute la liste des fichiers,
sans devoir sélectionner ceux-ci au préalable.

Enregistrer les fichiers sélectionnés:
Cette fonction permet d'extraire des fichiers d'un Masterfile, et de les enregistrer

E séparément. Elle sera par exemple employée lorsque vous recevrez un Masterfile
d'un autre utilisateur dont vous voudrez sélectionner seulement certains sons.
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Exemple:

E S oundmodul =]
Datei 7
M | Titel | kanal | Loop | SampleR.ate | Grofbe
1 Alke_Standuhr u} Single | 11025 Khz 561993
z Claxon u] Single | 11025 kKhz 15366

Configuration

Le canal (0 ou 1), le mode (en boucle ou individuellement) et la fréquence (11025 ou 22050
kHz) peuvent étre modulés. Pour effectuer une modification, cliquez sur la ligne concernée
avec la touche droite de la souris, et choisissez, dans le menu déroulant, la configuration
désirée par un clic gauche.

E Soundmodul M=l E3
Datei 2
M | Tikel | Kanal | Loop | SampleR.ate | ardfe | &= >
1 Alke_standuhr u] Single | 11025 khz 61993 _
i
Set Chanmel H ﬁ
Set Loop
Set SampleRate »
Upload I

Une fois la configuration terminée, enregistrez le Masterfile en cliquant sur

Save

Enregistrez ensuite le fichier dans le dossier choisi, sous un nom vous permettant de
l'identifier facilement. Le Masterfile est doté de l'extension ,,img* (pour Image). Afin de
passer a l'étape suivante, le circuit doit étre connecté a l'ordinateur via le port USB.

Le fichier va a présent étre transféré sur le circuit, en cliquant sur le bouton

pload

La barre d'état indique la progression du chargement, qui peut durer un petit moment si la
totalit¢ de la mémoire disponible (4MB) est sollicité. Une fois la barre d'état disparue, le
chargement est complet et le circuit peut étre mis en service.

Il est recommandé de commencer par tester le circuit avant de le déconnecter du port USB, en
s¢lectionnant un son (deux sons peuvent étre simultanément choisis, mais doivent bien sir
étre joués sur deux canaux différents) dans le menu puis en cliquant sur

Flay
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Activer les sons directement sur le circuit

Il existe deux fagons d'activer les sons directement sur le circuit.

1)

Une barrette a neuf poles se trouve sur le "Soudmodul", qui permet d'activer les sons. S'il n'y
a que huit sons d'enregistrés, chacun des poles correspond a un son. Afin d'activer un son, il
convient de relier le pdle concerné au pdle négatif (= pole C).

Si un méme pole est activé une deuxiéme fois alors que le son est en train d'étre joué, le son
sera interrompu. Le contact peut €tre activé au moyen d'un simple interrupteur, ou via un
transistor.

Si plus de huit sons sont enregistrés, les pdles 5 a 8 seront utilisés pour le codage. 64 sons au
maximum peuvent étre enregistrés.

Le codage se fait de fagon binaire:

Pole 1 2 3 4 5 6 7 8
Sons
8 1 2 3 4 5 6 7 8
14 1 2 3 4 5 6 7 0
8 9 10 11 12 13 14 1
24 1 2 3 4 5 6 0 0 0
7 8 9 10 11 12 0 1 1
13 14 15 16 17 18 1 0 2
19 20 21 22 23 24 1 1 3
40 1 2 3 4 5 0 0 0 0
6 7 8 9 10 0 0 1 1
11 12 13 14 15 0 1 0 2
16 17 18 19 20 0 1 1 K]
21 22 23 24 25 1 0 0 4
26 27 28 29 30 1 0 1 5
31 32 33 34 35 1 1 0 6
36 37 38 39 40 1 1 1 4
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64 1 2 3 4 0
5 6 7 8 1

9 10 11 12 2

13 14 15 16 K

17 18 19 20 4

21 22 23 24 5

25 26 27 28 6

29 30 31 32 7

8

33 34 35 36
37 38 39 40
41 42 43 44
45 46 47 48
49 50 51 52
53 54 55 56
57 58 59 60
61 62 63 64

9

2)

I1 est possible de déclencher jusqu'a deux sons par le biais d'un canal proportionnel de la
télécommande. Dans ce mode, le port "2" de la barrette supérieure sera relié au récepteur de la
télécommande.

On active le canal 0 ou le canal 1 selon que I'on bouge le joystick de la télécommande vers la
droite ou vers la gauche. Le pole qui se trouve le plus prés du bord de la platine représente le
pole négatif.

Téléchargement d'un fichier depuis le "Soudmodul" vers l'ordinateur

Tous les fichiers enregistrés apparaissent dans le menu, avec l'indication
du nom, de la taille et des propriétés (canal, mode et fréquence). Si vous
souhaitez, par exemple, modifier le canal sur lequel est joué un son, procédez comme indiqué
au paragraphe "Configuration", puis réenregistrez le son sur 'appareil de bruitage.

Dawnload

Afin de vérifier que le transfert de fichier s'est déroulé correctement, il
est possible de comparer les fichiers enregistrés sur 1'ordinateur avec
ceux présents sur le circuit, en cliquant sur le bouton "Verify". Cette fonction n'étant pas
disponible sous Win98, un message d'erreur apparaitra.

Yerify

Afin d'enregistrer un Masterfile sur le circuit depuis 1'ordinateur, cliquez sur

Load |

et sélectionnez le fichier désiré. Les sons sont affichés individuellement et peuvent étre, le cas
échéant, travaillés.
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5) Actualisation du "Soudmodul"

Le "Soudmodul" peut étre actualisé par l'installation d'une nouvelle version du logiciel
présent sur le circuit.

La communication vers le "Soudmodul'se fait via I'hyperterminal présent sur chaque
ordinateur. Ceci est un programme simple de communication relié¢ directement aux ports de
sortie. L'hyperterminal se trouve dans "Programme / Accessoires / Communication /
Hyperterminal.

Afin d'installer une nouvelle connexion, le circuit doit étre relié a I'ordinateur via le cable
USB.

S'ouvre une premiére fenétre dans laquelle il convient d'entrer le nom de la connexion (par
exemple "Soundmodul") et de choisir un symbole correspondant.

Dans la fenétre suivante, choisissez le port correspondant. En général, le numéro attribué sera
celui qui suit le nombre de ports physiquement présents sur I'ordinateur (si votre systéme
dispose par exemple de deux ports série nommés COM 1 et COM 2, alors le port USB se
verra attribuer le nom de COM 3). Si ce n'est pas le cas, il vous faudra vous rendre dans le
gestionnaire de programmes.

5.1) Configuration de I'hyperterminal

Le port de sortie sera configuré dans la fenétre suivante (comme indiqué précédemment, cf.

chapitre 1) _ - -
Eigenschaften von COM3 EE

Anzchluzzeinstelungen |

Bitz pro Sekunde:

Datenbits: IB

Stoppbits: I 1

j
Baritat: IKeine =l
[
[

Pratokall IKein

Enweitert... | Standard wiederherstellen |

0k I .t'-\bbrec:henl Ulgernehmenl

Cliquez ensuite sur "Enregistrer": I'hyperterminal est configuré.

Regardez le coin inférieur gauche de la fenétre de I'hyperterminal*: si vous voyez une montre,
le port série est ouvert. Dans le cas contraire, la fenétre indiquera ,,offline®.
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5.2) Actualisation

Afin de télécharger une version actualisée du logiciel dans le processeur du circuit, ce dernier
doit étre sous tension et reli¢ a 'ordinateur via le cable USB. Démarrer ensuite
I'hyperterminal, en vérifiant que la connexion au circuit est ouverte.

Une courte connexion électrique doit étre produite (par exemple a I'aide d'un jumper
,Bootloader* (voir schéma: correspond au pdle B) afin de débuter le processus de

programmation.

Le menu suivant apparaitra ensuite dans la fenétre de I'hyperterminal:

Firmware Updater
**ﬂ-******************ﬂ-***ﬂ-***ﬂ-*

i. Update Firmware 1: Actualisation du lOgiCiel

2. Firmware Update abbrechen * , 3 .

PO A A 2: Interrompre I'actualisation

Auswashlen (1,2,31% 3: Afficher la liste des commandes
Choisir (1,2,3)>

Choisissez la touche 1 afin d'effacer les données disponibles et de préparer la mémoire pour la
nouvelle version.

Firmware Updater
*******************************
1. Update Firmware

2. Firmware Update abbrechen *
3. Befehlsliste anzeigen
*******************************

Auzswaeshlen (1,2,31%
### Loesche Flash ***Effacer Flash

*u Flash pages a2lossch ***Pages Flash effacées
Prét a recevoir

Bereit zum Empfangen...

Une fois le processus effectué, cliquez, en haut de la fenétre de 'hyperterminal, sur "Transfert
des données", puis, dans le menu, sur "envoi du fichier texte".

Affichez le dossier dans lequel vous avez enregistré le fichier avec la nouvelle version, et
sélectionnez-le, puis cliquez sur OK.

Le fichier est doté de I'extension .hex. Comme I'hyperterminal cherche un ficher texte,
(extension: ,,txt*), indiquez, dans le champs "Type de dossier", ,, *.hex “, afin de faire
apparaitre le fichier recherché.

Important
Si vous téléchargez un fichier autre que le fichier *.hex prévu, il ne sera plus possible de
programmer le "Soundmodul'. Apres effacement de la version ancienne du logiciel, le

"Soundmodul" n'est plus apte a étre utilisé. Le ""Bootloader" ne peut plus étre sollicité.
Le "Soundmodul" doit alors étre retourné a la société "Neuhaus' afin de |

Apres démarrage, le processus de programmation dure environ vingt secondes. La barre d'état
permet d'en suivre le déroulement. Dés que le circuit est complétement programmé, le
systeme redémarre automatiquement et revient en mode normal d'utilisation.
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Firmyare Update **Actualisation terminée
Y**G*;*:**F******************** % ’
. ate Firmware
= F?rmuare Update abbrechen # Redemarl’age
2. Befehlsliste anzeigen *
e E e e

Auswashlen (1,2,3) >

### Lossche Flash
### Flash pages agelosscht

Bereit zum Empfangen.
## Firmware [pdate komplett ##
## RESETTIMNG ##

Fermer la connexion a I'hyperterminal“ en cliquant sur le bouton indiqué ci-dessous.

13|

Si la connexion reste ouverte, le logiciel du "Soundmodul" ne peut pas atteindre le circuit:
vous recevrez alors un message d'erreur.

Afin d'actualiser gratuitement le ""'Soundmodul", nous vous recommandons de visiter
réguliérement notre site Internet:

www.neuhaus-electronics.at

Neuhaus Electronics

Stubenberg am See 55, Burg Neuhaus
A-8223 Stubenberg am See
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